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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА, ЕГО МЕСТО И РОЛЬ В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ

Программа учебного предмета «Компьютерная графика» разработана на
основе и с учетом федеральных государственных требований к
дополнительным
предпрофессиональным общеобразовательным программам в области изобразительного искусства «Компьютерная графика».
      Умение пользоваться промышленными информационными технологиями для большинства людей в настоящее время стало предметом первой необходимости. Сейчас уже трудно представить сферу деятельности человека, в которой бы не применялись информационные технологии. Область информатики, занимающаяся методами создания и редактирования изображений с помощью компьютеров, называется компьютерной графикой. Люди самых разных профессий применяют компьютерную графику в своей работе. Изучение компьютерной графики позволяет подготовить учащихся для возможной профессиональной деятельности в сферах рекламного дизайна, полиграфического дизайна, веб-дизайна, дизайна интерьеров, ландшафтов, одежды,  в профессиональных фото-студиях, в салонах красоты, в редакциях журналов и газет и во многих других сферах.
 
Курс «Компьютерная графика» рассчитан на профориентацию школьников – просвещение и профадаптацию. Направленность курса – развивающая, так как он ориентирован на удовлетворение и поощрение любознательности учащихся. Данный курс способствует развитию познавательной активности учащихся; творческого и операционного мышления; повышению интереса к информационным технологиям, а самое главное, профориентации в мире профессий, связанных с использованием знаний этих технологий. 
Цели: 
· заинтересовать учащихся, показать возможности современных программных средств в создании графических изображений;
· познакомить с принципами и основными приёмами работы с компьютерной графикой, сформировать понятие о возможностях графических редакторов.
Задачи:
· дать представление об основных возможностях графических редакторов;
· научить создавать творческие работы, используя набор инструментов, имеющихся в изучаемом приложении;
· ознакомить с основными операциями в изучаемом графическом редакторе; 
· способствовать развитию алгоритмического мышления;
· способствовать развитию познавательного интереса к информационным технологиям;
· продолжить формирование информационной культуры учащихся;
· профориентация учащихся. 
ОБЪЕМ УЧЕБНОГО ВРЕМЕНИ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ

	Вид учебной
	Годы обучения
	Всего

	работы
	
	
	
	
	
	
	
	часов

	
	1-й
	год
	2-й
	год
	3-й год
	4-й год
	

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	

	
	полугодие
	полугодие
	полугодие
	полугодие
	полугодие
	полугодие
	полугодие
	полугодие
	

	Аудиторные занятия
	17
	16
	17
	16
	17
	16
	17
	16
	132

	Самостоятельная работа 
	17
	16
	17
	16
	17
	16
	17
	16
	132
	16

	Максимальная учебная нагрузка
	34
	32
	34
	32
	34
	32
	34
	32
	264


ФОРМА ПРОВЕДЕНИЯ УЧЕБНЫХ АУДИТОРНЫХ ЗАНЯТИЙ

Мелкогрупповые занятия - от 4 до 10 человек.

2. ТРЕБОВАНИЯ         К         УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

Основное требование к предварительному уровню подготовки – освоение «Базового курса» по информатике. 

Образовательные результаты
учащиеся должны знать: основные понятия компьютерной графики (векторная и растровая графика, расположение объектов  в документе, цвет и цветовые модели, атрибуты текста), основные элементы интерфейса изучаемой программы, структуру инструментальной оболочки редактора, возможность работы с текстом, растровыми и векторными объектами;
учащиеся должны уметь: создавать собственные иллюстрации, используя главные инструменты программы, а именно: создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружностей…); выполнять основные операции над объектами (удаление, перемещение, масштабирование, вращение, зеркальное отражение и др.); формировать собственные цветовые оттенки в различных цветовых моделях;  закрашивать рисунки, используя различные виды заливок; работать с контурами объектов; создавать рисунки из кривых; создавать иллюстрации с использованием методов упорядочения и объединения объектов; получать объемные изображения; применять различные графические эффекты (объем, перетекание, фигурная подрезка и т.д.), создавать надписи, заголовки.
Межпредметные связи
      Знания, полученные при изучении курса «Компьютерная графика», учащиеся могут использовать при создании рекламной продукции, для визуализации научных и прикладных исследований в различных областях знаний – физике, химии, биологии и т.д. Созданное изображение может быть использовано в докладе, статье, мультимедиа-презентации, размещено на Web-странице. Знания и умения, приобретенные в результате освоения курса «Компьютерная графика», являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области трехмерного моделирования, анимации, видеомонтажа.

3. Учебно-тематический план
	№ урока
	Наименование раздела программы
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Вид занятия

	
	
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5

	1 класс

	
	1. Знакомство с компьютером
	
	
	

	1.1
	
	Определение ПК, основные устройства ПК
	2
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний

	1.2
	
	Правила включения и выключения ПК. Техника безопасности. Понятие рабочего стола, запуск программ
	1
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний

	
	2. Знакомство с графическим редактором Paint
	
	
	

	2.1
	
	Вызов программы, меню и палитра инструментов, сохранение выполненной работы в файле, открытие файла для продолжения работы
	1
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний

	2.2
	
	Цветовой круг. Основные характеристики цвета
	1
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний

	2.3
	
	Рисование плоских и объемных геометрических фигур, заполнение цветом замкнутой области
	2
	Урок –практикум
	

	2.4
	
	Абстрактная композиция
	2
	Урок –практикум
	

	2.5
	
	Пейзаж. Понятие пейзажа, примеры, понятия (пространство, ближе, дальше, за, около, ритм, размер)
	2
	Урок –практикум
	

	2.6
	
	Декоративное рисование. Линии, прорисовка геометрических тел, узоры (орнамент), цвет
	2
	Урок –практикум
	

	2.7
	
	Шрифт. Виды шрифтов (начертания, размеры), выбор шрифта, создание надписи, корректировка надписи
	2
	Урок –практикум
	

	2.8
	
	Композиция с использованием текста и рисунка (поздравительная открытка)
	2
	Урок –практикум
	

	2.9
	
	Рисунок фигуры человека, пропорции человеческого тела
	2
	Урок –практикум
	

	
	3. Работа с программой Microsoft Word
	
	
	
	

	3.1
	
	Панель инструментов Рисование. Рисование автофигур
	2
	Урок –практикум
	

	3.2
	
	Работа со шрифтами и символами. Работа с библиотекой символов
	2
	Урок –практикум
	

	3.3
	
	Создание образца визитной карточки, поздравительной открытки
	4
	Урок –практикум
	

	3.4
	
	Вставка картинок в документ. Создание иллюстрации в Microsoft Word
	2
	Урок –практикум
	

	3.5
	
	Объекты Word Art. Создание плаката в Microsoft Word
	4
	Урок –практикум
	

	2 класс
	

	
	1. Знакомство с графическим редактором Corel Draw
	
	
	
	

	1.1
	
	Понятие о векторной графике
	1
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	

	1.2
	
	Интерфейс программы
	1
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	

	1.3
	
	Композиция из простых фигур
	2
	Урок -практикум
	

	1.4
	
	Композиция из простых фигур, вписанных друг в друга
	2
	Урок -практикум
	

	1.5
	
	Построение 12-ти одинаковых прямоугольников 
	2
	Урок -практикум
	

	1.6
	
	Создание орнамента из простых фигур 
	2
	Урок-практикум
	

	1.7
	
	Создание элементов для орнамента 
	2
	Урок-практикум
	

	1.8
	
	Составление растительной композиции
	2
	Урок-практикум
	

	1.9
	
	Новогодний рисунок 
	3
	Урок-практикум
	

	
	2. Работа с клавиатурой 
	
	
	
	

	2.1
	
	Знакомство с клавиатурой
	2
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	

	2.2
	
	Набор и редактирование текста 
	2
	Урок-практикум
	

	2.3
	
	Создание открытки-Валентинки
	2
	Урок-практикум
	

	2.4
	
	Создание открытки ко Дню Защитника Отечества
	2
	Урок-практикум
	

	2.5
	
	Создание открытки к 8 Марта 
	2
	Урок-практикум
	

	
	3. Работа с кривыми
	
	
	
	

	3.1
	
	Рисование сказочных персонажей
	2
	Урок-практикум
	

	3.2
	
	Создание пасхального яйца 
	2
	Урок-практикум
	

	3.3
	
	Рисунок ко Дню Победы 
	2
	Урок-практикум
	

	3 класс
	

	
	1. Работа с кривыми. Инструмент «Свободная форма»
	
	
	
	

	1.1
	
	Рисунок фруктов
	2
	Урок-практикум
	

	1.2
	
	Рисунок овощей
	2
	Урок-практикум
	

	1.3
	
	Рисунок рыбки
	2
	Урок-практикум
	

	1.4
	
	Рисунок птички
	2
	Урок-практикум
	

	1.5
	
	Рисунок котенка
	2
	Урок-практикум
	

	1.6
	
	Рисунок щенка (собаки)
	2
	Урок-практикум
	

	1.7
	
	Рисунок пятнистой коровы
	2
	Урок-практикум
	

	1.8
	
	Мульт. персонаж на выбор 
	2
	Урок-практикум
	

	1.9
	
	Новогодний рисунок
	2
	Урок-практикум
	

	
	2. Работа с кривыми. Инструмент «Кривая Безье»
	
	
	
	

	2.1
	
	Рисунок «Бабочка»
	2
	Урок-практикум
	

	2.2
	
	Рисунок «Моряк и солдат»
	2
	Урок-практикум
	

	2.3
	
	Рисунок «Матрешка»
	2
	Урок-практикум
	

	2.4
	
	Композиция «Натюрморт»
	2
	Урок-практикум
	

	2.5
	
	Тематическая композиция
	3
	Урок-практикум
	

	2.6
	
	Композиция «Космос»
	4
	Урок-практикум
	

	
	4 класс
	

	
	1. Работа с текстом
	
	
	
	

	1.1
	
	Создание вывески, рекламы для магазина, пр. 
	2
	Урок-практикум
	

	1.2
	
	Композиция с текстом – плакат, афиша
	2
	Урок-практикум
	

	
	2. Дизайн мебели
	
	
	
	

	2.1
	
	Создание эскиза мебели для гостиной
	2
	Урок-практикум
	

	2.2
	
	Создание эскиза мебели для кухни
	2
	Урок-практикум
	

	2.3
	
	Рисунок стола, стула
	2
	Урок-практикум
	

	2.4
	
	Рисунок мягкой мебели: дивана, кресла
	2
	Урок-практикум
	

	2.5
	
	Композиция «Моя комната»
	4
	Урок-практикум
	

	
	3. Работа со слоями
	
	
	
	

	3.1
	
	Новогодний рисунок
	2
	Урок-практикум
	

	3.2
	
	«Робот»
	2
	Урок-практикум
	

	3.3
	
	Натюрморт с фруктами и предметами быта
	2
	Урок-практикум
	

	3.4
	
	Рисунок кукол: Буратино и Пьеро
	2
	Урок-практикум
	

	3.5
	
	Рисунок «Дом моей мечты»
	3
	Урок-практикум
	

	3.6
	
	Композиция «Чужая планета»: рельефы местности, фон, инопланетяне, чужое солнце
	2
	Урок-практикум
	

	3.7
	
	Создание обложки к литературному изданию
	4
	Урок-практикум
	


4. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
В курсе «Компьютерная графика» рассматриваются:
· основные вопросы создания, хранения изображений;
· особенности работы с изображениями в векторной графике.
Для создания иллюстраций используются графический редактор Paint, векторная программа Corel DRAW, для работы с текстом – редактор Microsoft Word.

Содержание разделов и тем
1 класс

1. Знакомство с компьютером
1.1 Определение ПК, основные устройства ПК. Что такое компьютер, возможности ПК. Составные части ПК. Что находится в системном блоке и какие функции выполняет. Принципы работы ПК.
1.2 Правила включения и выключения ПК. Техника безопасности. Понятие рабочего стола, запуск программ. Последовательность включения компьютера. Последовательность действий при выключении компьютера. Техника безопасности при работе с ПК. Что такое рабочий стол и как с ним работать.  Как и откуда запустить нужную программу.

2. Знакомство с графическим редактором Paint
2.1 Вызов программы, меню и палитра инструментов, сохранение выполненной работы в файле, открытие файла для продолжения работы. Рабочее окно программы. Рабочий лист. Строка меню. Инструменты для рисования. Палитра цветов. Сохранение рисунка в папке «Мои рисунки». Открытие рисунка.
2.2 Цветовой круг. Основные характеристики цвета. Хроматические и ахроматические, основные и промежуточные цвета, теплые и холодные цвета, насыщенность, светлота, гармоническое сочетание, палитра цветов.
2.3 Рисование плоских и объемных геометрических фигур, заполнение цветом замкнутой области. Рисование простых фигур: круг, квадрат, прямоугольник, эллипс. Заливка цветом фигур. Пересечение фигур. Заливка замкнутой плоскости цветом.
2.4 Абстрактная композиция. Пересекающиеся линии, разбивающие плоскость на замкнутые области. Заливка контрастными цветами.  
2.5 Пейзаж. Понятие пейзажа, примеры, понятия (пространство, ближе, дальше, за, около, ритм, размер) Основные операции над объектами: перемещение, масштабирование, вращение,  копирование, зеркальное отражение. Особенности рисования кривых. 
2.6 Декоративное рисование. Линии, прорисовка геометрических тел, узоры (орнамент), цвет. 
Стандартные операции работы с буфером обмена: вырезать, копировать, вставить. 
2.7 Шрифт. Виды шрифтов (начертания, размеры), выбор шрифта, создание надписи, корректировка надписи.
2.8 Композиция с использованием текста и рисунка (поздравительная открытка). Использование в работе композиционных приемов: светлое на темном, темное – на светлом. Распылитель.
2.9 Рисунок фигуры человека, пропорции человеческого тела. Пропорции человеческого тела в зависимости от возраста, типы конституции человека. Использование приема зеркального отражения при построении фигуры.

3. Работа с программой Microsoft Word
3.1 Панель инструментов Рисование. Инструментарий программы Microsoft Word.

Рисование автофигур, заливка цветом. Добавление падающей тени. Эффект объемности. Рисование линий, замкнутых линий. Построение объекта из кривых. 
3.3 Работа со шрифтами и символами. Работа с библиотекой символов. Меню Формат – Шрифт. Начертание, размер, цвет шрифта, эффекты. 
3.4 Создание образца визитной карточки, поздравительной открытки. Работа с командой Надпись: создание, перемещение, выравнивание текста в надписи, форматирование текста. Буквица.
3.5 Вставка картинок в документ. Создание иллюстрации в Microsoft Word. Работа с коллекцией картинок. Команды Копировать, Вставить. Перемещение, позиционирование картинки, изменение размеров. Вставка рисунка в документ из другой программы.
3.6 Объекты Word Art. Создание плаката в Microsoft Word. Создание надписи, заголовка Word Art, форматирование объекта Word Art.

Плакат. Компоновка текста. Добавление рисунков. Создание рамки.
 2 класс

1. Знакомство с графическим редактором Corel Draw
1.1 Понятие о векторной графике. Линии как основные объекты векторной графики. Отличие векторной графики от растровой графики.

1.2  Интерфейс программы. Панели инструментов, окно документа, рабочий лист, масштабирование листа. 

1.3 Композиция из простых фигур: круг, квадрат, треугольник с использованием градиентных заливок для придания эффекта объемности фигурам.

1.4
Композиция из простых фигур вписанных друг в друга: круг, квадрат, ромб, треугольник,  с использованием однородных заливок в теплой или холодной гамме.
1.5   Построение 12-ти одинаковых прямоугольников с использованием однородных заливок в теплой или холодной гамме от светлого тона к темному. Прием дублирования объектов.

1.6
Создание орнамента из простых фигур (круг, треугольник, квадрат, ромб). Приемы поворота фигур, дублирования.

1.7 
Создание элементов для орнамента с использование инструментов «Многоугольник» и «Фигура». Построение и дублирование полосы орнамента в листе.
1.8
Составление растительной композиции. «Цветы» из «Многоугольника» с использованием инструмента «Фигура», листья, стебли – инструмент «Свободная форма». Контур, изменение толщины контура, цвета контура.

1.9
Новогодний рисунок с использованием простых фигур и инструмента «Свободная форма».
2. Работа с клавиатурой
2.1 Знакомство с клавиатурой. Группы клавиш, назначение, функции. Описание всех служебных клавиш

2.2 Набор и редактирование текста в текстовом редакторе Microsoft Word. Набор заданного отрывка текста с использованием верхнего регистра, перехода на английскую раскладку и обратно. Правильная расстановка знаков препинания и пробелов.
2.3 Создание открытки-Валентинки. Работа со слоями: создание фона, добавление текста и рисунков. Фигура-сердце. Применение спец. эффектов.
2.4 Создание открытки ко Дню Защитника Отечества. Работа со слоями: создание фона, добавление текста и рисунков. Фигура-звезда. Заливки текстурой. Использование спец. эффекта Контур.
2.5 Создание открытки к 8 Марта. Работа со слоями: создание фона, добавление текста и рисунков. Вставка символа. Заливки узором, текстурой. Распылитель для создания цветочной рамки.

3.    Работа с кривыми
3.1    Рисование сказочных персонажей на выбор учащегося: Колобок, Винни-Пух, Пятачок, пр. Использование простых фигур и инструмента Свободная форма для создания персонажа.
3.2    Создание пасхального яйца. Превращение эллипса в кривые линии, изменение     формы. Добавление орнамента, текста.

3.3    Рисунок ко Дню Победы. Использование спец. эффектов, распылителя, текстур.

3 класс
1. Работа с кривыми. Инструмент «Свободная форма»
1.1 
Рисунок фруктов (яблоко, груша, пр.). Методика заливки объекта перетеканием нескольких цветов, упорядоченных с помощью сетки. Использование заливки сеткой для придания объемности и натуралистичности объекту. 

1.2
Рисунок овощей (свекла, морковь, лук). Заливка сеткой.
1.3
Рисунок рыбки. Использование команды Дублировать для создания чешуек
1.4
Рисунок птички. (Утка, павлин, курочка-Ряба, лебедь, пр.) Цвет как средство художественной выразительности образа.
1.5
Рисунок котенка. Поза персонажа как средство передачи настроения.
1.6
Рисунок щенка (собаки). Поза персонажа как средство передачи настроения.
1.7
Рисунок пятнистой коровы. Использование стилизации образа. Использование текстуры для заливки пастбища для коровки.
1.8
Мульт. персонаж на выбор (слон, жираф, поросенок, бегемот, попугай, пр.)
1.9
Новогодний рисунок с использованием полученных знаний по инструменту «Свободная форма». Работа со слоями. Различные виды заливок.
2. Работа с кривыми. Инструмент «Кривая Безье»
2.1
Рисунок «Бабочка». Использование направляющих для точного рисования. Построение объекта при помощи инструмента Безье. Преобразование линий в кривые. Зеркальное отражение объекта.
2.2
Рисунок «Моряк и солдат». Построение рисунка из кривых, использование автофигур для создания деталей. Прием дублирования объектов.

2.3
Рисунок «Матрешка». Построение рисунка из кривых, использование автофигур для создания деталей. Прием дублирования и зеркального отражения объектов.
2.4
Композиция «Натюрморт». Работа со слоями, добавление падающей тени.

2.5
Тематическая композиция. Тема на выбор учащегося или рекомендованная преподавателем для участия в конкурсе детских рисунков. Использование различных приемов компьютерной графики в зависимости от задумки автора. 
2.6
Композиция «Космос». Использование текстурных заливок, распылителя, пр. Работа со спец. эффектом «Интерактивная прозрачность».
4 класс

1. Работа с текстом.
1.1 Создание визитки. Работа с текстом. Виды шрифтов. Выбор шрифта, цвета, размера, наклона, пр. Компоновка текста.
1.2 Создание вывески, рекламы для магазина, пр. Добавление рисунка по теме. Группировка объектов. Придание объектам объема. Спец. эффект Вытягивание. 
1.3 Композиция с текстом – плакат, афиша. Компоновка текста в листе.
2. Дизайн мебели

      2.1
Создание эскиза мебели для гостиной. Разметка листа направляющими для точного рисования. Использование эффекта «Вытягивание» для придания объема. Применение приема дублирования объектов.


2.2
Создание эскиза мебели для кухни. Использование эффекта «Вытягивание» для придания объема. Применение приема дублирования объектов.

2.3
Рисунок стола, стула. Разметка листа направляющими для точного рисования. Применение приема дублирования объектов. Использование эффекта «Вытягивание» для придания объема.
      2.4
   Рисунок мягкой мебели: дивана, кресла. Построение объектов с помощью кривой Безье. Использование эффекта «Вытягивание» для придания объема. 
      2.5  Композиция «Моя комната»: мебель, цветы, окно с занавесями, картины, книжные полки с книгами, коврик на полу, пр. Заливка стен, пола.
3. Работа со слоями

3.1
Новогодний рисунок. Дед Мороз и Снегурочка в костюмах, символ года, т.п.

3.2
Рисунок «Робот».  Составление рисунка из простых фигур. Управление слоями: команды На уровень вперед, На уровень назад. Установить перед, Установить за и т.д.


3.3
Натюрморт с фруктами и предметами быта. Работа со слоями: создание фона, элементов натюрморта. Заливка сетки, узором, текстурой.

3.4
Рисунок кукол: Буратино и Пьеро. 

3.5
 Рисунок «Дом моей мечты». Дизайн фасада здания с элементами декора и ландшафта. Использование текстурных заливок для имитации природных материалов: дерева, камня, пр. 

3.6
Композиция «Чужая планета»: рельефы местности, фон, инопланетяне, летательные аппараты, чужое солнце. Инструмент Интерактивная прозрачность
3.7
Создание обложки к литературному изданию. Тема на выбор учащегося или рекомендованная    преподавателем. Использование различных приемов компьютерной графики в зависимости от задумки автора. 
5. Формы и методы контроля. Система оценок
Контроль знаний, умений и навыков обучающихся обеспечивает оперативное управление учебным процессом и выполняет обучающую, проверочную, воспитательную и корректирующую функции.

Текущий контроль успеваемости обучающихся проводится в счет аудиторного времени, предусмотренного на учебный предмет в виде проверки самостоятельной работы обучающегося, обсуждения этапов работы над композицией, выставления оценок и пр. Преподаватель имеет возможность по своему усмотрению проводить промежуточные просмотры по разделам программы.

Промежуточный контроль успеваемости обучающихся проводится в счет аудиторного времени, предусмотренного на учебный предмет в виде творческого просмотра по окончании первого полугодия. Оценки ученикам могут выставляться и по окончании четверти. Преподаватель имеет возможность по своему усмотрению проводить промежуточные просмотры по разделам программы (текущий контроль).
Критерии оценок

По результатам текущей, промежуточной и итоговой аттестации выставляются оценки: «отлично», «хорошо», «удовлетворительно».

5 (отлично) - ученик самостоятельно выполняет все задачи на высоком уровне, его работа отличается оригинальностью идеи, грамотным исполнением, творческим подходом.

4 (хорошо) - ученик справляется с поставленными перед ним задачами, но прибегает к помощи преподавателя. Работа выполнена, но есть незначительные ошибки.

3 (удовлетворительно) - ученик выполняет задачи, но делает грубые ошибки (по невнимательности или нерадивости). Для завершения работы необходима постоянная помощь преподавателя.

6. Методическое обеспечение учебного процесСа
Занятия включают лекционную и практическую часть, организованные в форме уроков. Важной составляющей каждого урока является самостоятельная работа учащихся.  
Тема урока определяется приобретаемыми навыками, например «Работа с кривыми». В каждом уроке материал излагается следующим образом:
I. Повторение основных понятий и методов для работы с ними.
II.  Изучение новых понятий и методов работы
III. Основные приёмы работы. Этот этап предполагает самостоятельное выполнение заданий для получения основных навыков работы; в каждом задании формулируется цель и излагается способ её достижения.
IV. Упражнения для выполнения по данному образцу.
V. Проекты для самостоятельного выполнения.
Теоретическая и прикладная часть курса изучается параллельно, чтобы сразу же закреплять теоретические вопросы на практике.
Учебный материал, предложенный в программе, предполагает творческий подход педагога, за которым сохраняется право собственной компоновки тем и отдельных бесед.

Последовательность заданий в разделе выстраивается по принципу нарастания сложности поставленных задач. Некоторые темы предполагают введение практической деятельности («интерпретация»), что позволяет закрепить полученные детьми знания, а также выработать необходимые навыки.

Дидактические материалы

Для успешного результата в освоении программы по компьютерной графике необходимы следующие учебно-методические пособия:

· методические разработки с этапами работы; 
· образцы выполненных работ по данной теме;

· наглядные пособия по различным графическим и живописным техникам;

· работы учащихся из методического фонда школы;

· таблицы, иллюстрирующие основные законы композиции;

· интернет-ресурсы;

· презентационные материалы по тематике разделов.
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